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Liebe Kinder,

vor euch liegt das neue Rétsel- und Spielebuch
des Abfallwirtschaftsbetriebes.

Wenn ihr euch die Bilder und Aufgaben genau anschaut,
werdet ihr einiges tber den richtigen Umgang mit Abféllen
leren. Denn wer (iber Milltrennung und Co. Bescheid
weil3, ist gleichzeitig auch ein Umweltexperte und kann
dazu beitragen, dass weniger Miill entsteht und somit der
Umwelt niitzt.

Ich wiinsche euch viel Spal3 beim Lesen, Malen,
Schreiben und Spielen.

Ubrigens:

Auf der letzten Seite ist fiir euch ein lustiger Stundenplan
zum Ausschneiden abgebildet.

Euer Hartmut Schrap
Leiter Abfallwirtschaftsbetrieb
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E-mail: abfallberatung@grafschaft.de
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Idee, Konzept, Text:

AWB, Hans-Gerd Schmitjans
Realisation, lllustration:
Siegfried Pielken Z

Los geht's! k

Hier kénnt ihr schon einmal anfangen zu malen.




Fehlersuchspiel: Abfalllabyrinth:

Betrachte die beiden Bilder genau. Im unterem Bild haben sich neun Fehler eingeschlichen. Um Abfall richtig zu trennen, muss man ein wenig Gberlegen. Wenn du den Wegen folgst, siehst
Grofie und kleine Fehler. Kannst du sie finden? Markiere die Fehler. du, wo was hingehdrt. Probier es mal.

Der Weg zum Kompost:

Wo muss der Wurm entlangkriechen, um
den Weg zum Komposter zu finden?




Was gehort nicht in die ,,Graue Tonne"? Malen nach Zahlen:

Die ,Graue Tonne" ist die Restmiilltonne. Da passt viel rein. Aber nicht jeder Mull darf da hinein. Oh je, da ist wohl einer nicht fertig geworden. Vielleicht kannst Du ja das Bild fertig malen.
Weilt du, was wohin gehort? Streiche alle Gegenstande, die nicht in die ,,Graue Tonne" gehoren, Verbinde die Punkte von 1 bis 80. Probier es mal.
mit einem rotem Stift durch. Und unten kannst du hinschreiben, wohin es gehort.
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Ein Mill-Quiz:

Mal sehen, was du schon weil3t. Versuch doch, die Fragen zu beantworten.
Die Losungen kannst du unten vergleichen.

A. Was gehort in den ,Gelben Sack"? B. Was bedeutet der Griine Punkt, der
auf den Verpackungen zu sehen ist?

1. Verpackungen aus Plastik oder Metall. 1. Dass man die Packung essen kann.
2. Alles was gelb ist, z.B. Bananen 2. Das macht man, weil es so besser
Papiertonne und Zitronen. at:ISSieht.
3. Papa schiittet da unseren Rasen- 3. Die Verpackung kann recycelt werden.
schnitt rein.
C. Was machst du mit alten oder D. Wenn euer Toaster kaputt ist,
verbrauchten Batterien? werft ihr ihn dann in den Hausmull?
: ) 1. Die werfe ich in die Graue Tonne. 1. Nein, den kann man an die StralRe stellen.
Komposthaufen Glascontainer Gelber Sack Schadstoffmobil 2. Ich werfe sie in die Sammelkisten 2. Nein, den kann man beim Schadstoffmobil
fur alte Batterien, die in den Laden abgeben.
stehen. 3. Ja, wohin denn sonst?

3. Wo die hinkommen ist mir egal.
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Kreuzwortratsel: ~ Siehst du die Worter:

Beantworte die unten stehenden Fragen und trage die Antworten in die grauen Felder ein!

So viele Buchstaben. Aber es ist auch ein Ratsel. Darin befinden sich neun Dinge, die helfen,
Die gelb markierte Zeile ergibt das Lésungswort. Viel Spaf!

Mull zu vermeiden. Zwei sind schon markiert. Finde die fehlenden sieben Dinge und markiere sie.
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Der Mullwagen zum Ausmalen:

Den Millwagen kennst du ja schon. Vielleicht hast du ja Lust ihn auszumalen.
Such dir eine Farbe aus. Viel Spall beim Malen!
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Frage 1: . Frage 5:
Ry é” ¢ X X " y :I_g_r‘
Wohin gehéren alte Batterien? Q’} . Was darf in die Restmdlltonne? Y
In die Restmiilltonne oder Batterie-Sammelbox (im Geschaft) Alte Farbe oder alte Zahnblrste
Frage 2: Frage 6:

Welche Tiere leben im Komposthaufen? Wohin kommen Plastik-Verpackungen?

Wiirmer oder Végel den .Gelben Sack" oder auf den Komposthaufen >

Frage 3: Frage 7:
Wohin kann man Pflanzenabfélle bringen? | Welche Farbe hat die Restmiilltonne? %
‘ An den Waldweg oder Gartenabfall-Sammelplatz Rot oder Grau | \"
S|
Frage 4: Frage 8: Wi \\
\\, Wo entsorge ich das Altpapier? Was gehdrt in den ,Gelben Sack"? % < !

Im ,Gelben Sack" oder in der ,Blauen Tonne" Joghurtbecher oder altes Spielzeug




Deine Trenntabelle. So trennst du richti_g: Was kommt wohin? (Ihr braucht einen Wiirfel, einen Spielstein pro Mitspieler und Biiroklammern oder Reiskérmer.)

Es gibt so viel Mull und trennen ist wichtig fiir die Umwelt.
Hier kannst du nachlesen, wie man es richtig macht. Bestimmt fallen dir noch mehr Sachen ein.
Schreib sie ruhig dazu. Aber wenn du unsicher bist, frag deine Eltern oder ruf uns an.

u s trennt man noch nach den Farben Weif3, Griin uﬁ I%un .
- Flaschen ( zB. fur Saft und Speisesl)
- Ketchupflaschen
- Marmeladenglaser
- Schraubglaser
- Weinflaschen
Altpapier - Die ,Blaue Tonne" ~
- Briefumschlage - Papierschnipsel
* Blicher - Prospekte
- Comics - Spielzeugkataloge
- Geschenkpapier - Zeitungen
{ - Kartons - Zettel
y g vOelber Sack” _
= V)ﬁ- Alufolie - Saftverpackung
U ‘_#(:7' 5 - Bonbonpapier - Schaumbad-Flasche
- Gummibérchentiite - Schokoriegel-Verpackung
- Joghurtbecher - Tierfutterdose
- Plastiktute - Zahnpastatube
Restmiilltonne - Die ,Graue Tonne" )
- Ball - Schnuller
- Klarsichthlle - Staubsaugerbeutel
- Papiertaschenticher - Windeln
- Pflaster - Zahnbursten
- Reste von Wachsmal- - Zerbrochenes Geschirr
stiften
Komposthaufen oder Gartenabfallsammelplatz J
" - Fallobst - Nussschalen
- Heckenschnitt - Rasenschnitt
- Kartoffelschalen - Salatputzreste
- Laub - Verwelkte Blumen
- Moos - Zweige

So geht das Spiel: Auf jedes Bild (griine Felder) miifdt ihr eine Buroklammmer oder ein Reiskorn legen. Eure Spielfigur auf
ein freies Feld setzen und wirfeln. Wer auf ein Bild kommt, sagt wie dieser Miill sortiert werden muss und erhalt dafir die
Buroklammer/Reiskorn. Danach ist der Nachste dran. Wer auf ein gelbes Feld mit Ausrufezeichen kommt, darf noch einmal
wiirfeln (Weil er Mull vermeidet!). Wer zum Schluss die meisten Blroklammern/Reiskdrner hat, gewinnt das Spiel.



